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REGULAMENTO ESPECIFICO FUTSAL
Capitulo | - Da Competicao

Art.1° - A competicdo de Futsal do Jogos Escolares Grande ABC obedecera as
Regras Oficiais da Confederacédo Brasileira de Futsal (CBFs), observando-se as

adaptagdes deste regulamento.

Art. 2° - A competigdo tera numero maximo de 16 equipes por categoria e naipe,
sendo estes masculinos e feminino. As inscrigdes serdo por ordem de chegada,

feitas diretamente no sistema oficial https://fedeesp.web.placarsoft.app/ .

Paragrafo Primeiro: Havera uma taxa de inscricdo no valor de R$980,00 por

equipe para cada categoria e naipe.

Paragrafo segundo: O periodo de inscricdo sera de 20 de fevereiro a 31 de

margo.

Paragrafo Terceiro: Nao havera devolucdo de taxa de inscricdo em caso de

desisténcia ou impossibilidade de participagéo.

Art. 3° - Cada equipe sera composta, em cada naipe e categoria, por até 14
estudantes-atletas e 01 técnico e 01 auxiliar técnico. Todos os estudantes-atletas
deverédo pertencer a mesma Unidade Escolar, ou seja, mesma sede, endereco e
CNPJ, sendo vedada a participacao de estudantes-atletas convidados de outras

unidades.

Paragrafo Primeiro: Nas categorias Sub-10 e Sub-12 o nimero minimo de

estudantes-atletas sera de 07 participantes.

Paragrafo Segundo: Nao é permitida a participagdo de estudantes-atletas
federados em 2025 no futsal e em nenhuma esfera da modalidade (futebol de

campo e society).

Art. 4° - Os Jogos Escolares Grande ABC sera realizado de abril a novembro e as
datas dos jogos, bem como os locais de competicdo, serdo divulgadas

posteriormente no boletim oficial da modalidade.
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Art. 5° - Poderao participar do evento estudantes-atletas nascidos de 2007 a 2016,

conforme distribuigao abaixo.

Classe de Idade Naipe Anos de Nascimento
Sub-10 Masculino e Feminino 2015 - 2016
Sub-12 Masculino e Feminino 2013 - 2014
Sub-14 Masculino e Feminino 2011 - 2012
Sub-16 Masculino e Feminino 2009 - 2010
Sub-18 Masculino e Feminino 2007 - 2008

Paragrafo Primeiro: Sera permitido subir um estudante-atleta de categoria desde
que a equipe ainda nio tenha completado o numero maximo de inscritos naquela

categoria e o estudante-atleta esteja devidamente inscrito na competicao.

Paragrafo Segundo: Um estudante-atleta podera participar de mais de uma
categoria desde que atenda aos requisitos mencionados no paragrafo primeiro

deste artigo e aos demais deste regulamento.

Capitulo Il - Das Normas Técnicas

Art. 6° - Até 30 minutos antes da hora marcada para inicio da partida, as equipes

deverdo comparecer uniformizadas ao local de competigéo.

Art. 7° - Todos deverao apresentar o documento oficial com foto (fisico ou digital)

antes do inicio da partida.

Art. 8° - Uma partida de futsal é disputada por duas equipes, cada uma composta

por um maximo de 05 jogadores titulares.

Paragrafo Primeiro: E permitido para o inicio da partida com uma ou ambas as
equipes com o quantitativo de 03 estudantes-atletas no campo de jogo para que

nao seja aplicado o WO.

Paragrafo Segundo: A equipe que ficar com menos de 03 estudantes-atletas

sera declarada perdedora e atribuido o placar de 05x00 para a equipe adversaria.
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Art. 9° - Nao é permitido o inicio da partida sem a presencga do técnico ou auxiliar.
Caso o técnico seja expulso ou se ausente durante a partida por razdes médicas,
a partida podera continuar sem a presenca do técnico e 0 membro da comissao

podera assumir a equipe.

Art. 10° - No banco de reservas s6 poderao ficar os estudantes-atletas, técnico e

auxiliar técnico, os quais estejam devidamente registrados na sumula de jogo.

Paragrafo Unico: Um participante podera ser inscrito na simula mesmo nao

estando presente no momento inicial da partida.

Art. 11° - Os jogos serdo disputados em cada categoria conforme detalhado

abaixo:
Categoria Naipe Tempo
Sub-10 Masculino e Feminino 3 tempos de 8 minutos
Sub-12 Masculino e Feminino 3 tempos de 10 minutos
Sub-14 Masculino e Feminino 3 tempos de 10 minutos
Sub-16 Masculino e Feminino 2 tempos de 15 minutos
Sub-18 Masculino e Feminino 2 tempos de 15 minutos

Paragrafo Unico: Nas categorias Sub-10 e Sub-12, em ambos os naipes, é
obrigatoria a substituicdo de 02 estudantes-atletas do primeiro para o segundo
tempo de cada partida. Nas demais categorias e naipes as trocas sé&o livres e a

critério dos técnicos.

Art. 12° - As substituicdes sao ilimitadas e volantes, ndo havendo a necessidade
de paralisacdo do jogo, sendo restritas aos estudantes-atletas registrados na

sumula.

Art. 13° - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo técnico por tempo, com
duracao de 01 minuto. Para a utilizagao do tempo, este podera ser solicitado pelo
técnico ao mesario. A equipe que nao utilizar o tempo no primeiro periodo nao ira

acumular para o segundo periodo.
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Paragrafo Unico: Nao ha tempo técnico durante a prorrogagéo, se jogada.

Art. 14° - As partidas deverdo iniciar na hora programada da tabela, com
tolerancia maxima de até 15 minutos, exclusivamente para o primeiro jogo de
cada quadra. A ndo apresentagao da equipe no horario estabelecido determinara
a aplicacdo de WxO em favor da equipe presente. Para os jogos seguintes nao

havera tolerancia.

Paragrafo Primeiro: A contagem do tempo de WxO encerra-se assim que toda a
documentagao é entregue a arbitragem, e o0 jogo devera ser iniciado assim que a

arbitragem autorizar o inicio.

Paragrafo Segundo: Em caso de aplicagdo do WxO o placar aplicado sera de
05x00. Em caso de WxO duplo, quando as duas equipes nao comparecem em

tempo habil, atribui-se derrota a ambas as equipes.

Art. 15° - Na saida de jogo das categorias Sub-10 e Sub-12 em ambos os naipes
nao sera permitido chute direto ao gol sendo obrigatoria a troca de no minimo 02
passes entre os estudantes-atletas. Nas demais categorias e naipes sera permitido

o chute direto na saida de jogo.

Art. 16° - No arremesso de meta das categorias Sub-10 e Sub-12 em ambos os
naipes a bola ndo podera passar diretamente para a quadra adversaria, sendo
necessaria a mesma primeiro em sua meia quadra. Nas demais categorias e

naipes sera liberado o arremesso de meta direto.
Capitulo lll - Das Bolas

Art. 17° - As bolas adotadas de acordo com cada categoria e naipe serdo as

seqguintes:
Categoria Naipe Bolas
Sub-10 Masculino e Feminino Max 100 ou similar
Sub-12 Masculino e Feminino Max 200 ou similar

Sub-14 Masculino e Feminino Max 500 ou similar
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Sub-16 Masculino e Feminino Max 1000 ou similar

Sub-18 Masculino e Feminino Max 1000 ou similar

Capitulo IV - Das Sangoes

Art. 18° - A contagem de faltas coletivas de cada equipe, por tempo de jogo, é
registrada em sumula e a partir da sexta falta acumulada, realizada fora da area
penal do infrator, € concedido tiro livre direto, ou seja, sem barreira, a ser cobrado

da marca de 10 metros.

Paragrafo Unico: Em caso de prorrogagao, as faltas cometidas no segundo tempo

do jogo s&o cumulativas para os periodos de prorrogagao.

Art. 19° - Em caso de expulsdo de um estudante-atleta a equipe infratora podera
ser recomposta apos 02 minutos ou em caso de gol marcado antes dos 02 minutos,

porém aplicam-se as seguintes disposi¢des:

a) Caso a equipe em superioridade numérica marque um gol, a equipe com
inferioridade numérica podera ser recomposta.

b) Se a equipe com inferioridade numérica marcar um gol, o jogo continuara sem a
recomposicao da equipe, tendo esta que aguardar os 02 minutos ou sofrer um
gol.

Paragrafo Primeiro: Em caso de expulsdo nas duas equipes a recomposigédo de

ambas so6 acontece decorrido os 02 minutos cronometrados.

Paragrafo Segundo: Em caso de mais de uma expulsdo na mesma equipe esta so
sera recomposta por um unico estudante-atleta a cada gol sofrido, ou seja, a

recomposigao da equipe sera de um estudante-atleta por gol sofrido.

Art. 20° - O estudante-atleta expulso devera deixar o campo de jogo e nao podera
permanecer no banco de reservas, nem dentro das limitacbes da quadra. A

recomposicao devera ser autorizada pelo arbitro.
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Art. 21° - Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte, o estudante-atleta
que for expulso ou receber 03 cartdes amarelos, consecutivos ou ndo, e 0 membro

da comisséo técnica que for expulso do jogo e relatado em sumula ou relatério.

Paragrafo Primeiro: A contagem de cartbes, para fins de suspensao automatica, é
feita separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o

cartdo vermelho anular o cartdo amarelo ja recebido no mesmo jogo.

Paragrafo Segundo: A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica,

sera feita de forma cumulativa, sendo zerado apenas na fase semifinal.

Paragrafo Terceiro: O estudante-atleta que, em determinado momento da
competigdo, simultaneamente, acumular 03 cartdes amarelos e mais 01 cartdo

vermelho, cumprird automaticamente a suspensao por 02 jogos.

Paragrafo Quarto: O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente
cumprimento, independera de comunicacgao por parte da Comissdo Organizadora,

sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da competicao.

Paragrafo Quinto: Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de
uma das equipes, a suspensdo nao sera considerada cumprida, devendo ser

cumprida na partida subsequente.

Paragrafo Sexto: Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo
subsequente o ocorrente na mesma competicdo, evento € no ano especifico

correspondente.

Paragrafo Sétimo: A participagdo de estudante-atleta ou integrante da comisséao
técnica, suspenso automaticamente, implicara nos procedimentos adotados abaixo,
além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar para as

providéncias cabiveis.

a) Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido.
b) Em caso de vitéria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em
favor da equipe adversaria, aplicando o WxO na equipe infratora e relatado em

sumula.
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Capitulo V — Do Sistema de Disputa e Classificagao

Art. 22° - A quantidade de equipes inscritas nos Jogos Escolares Grande ABC, por
categoria e naipe determinara o sistema de disputa da competicao. Seguem abaixo

algumas possibilidades de disputa.

a) 03 equipes: Todos contra todos na chave em jogos de ida e volta. Apds
classificagao final no grupo sera determinado 1°, 2° e 3° lugar

b) 04_equipes: Na primeira fase todos contra todos na chave em jogos de ida. Na
segunda fase o 1° colocado joga contra o 4° colocado e o 2° colocado joga com
o 3° colocado. Os vencedores da segunda fase disputam a final e os
perdedores da segunda fase fazem a disputa de 3° e 4° lugar.

c) 05 equipes: Na primeira fase todos contra todos na chave em jogos de ida. Na
segunda fase se classifica os 4 primeiros ficando da seguinte forma: 1°x 4° e
2°x3° para realizagao das semifinais.

d) 06 equipes: Na primeira fase dois grupos com 3 equipes em cada jogando entre
si dentro dos seus respectivos grupos. Na segunda fase classificam os 2
primeiros de cada grupo para realizagdo das semifinais, ficando da seguinte

forma: 1°x 4° e 2°x3° para realizagdo das semifinais.

Paragrafo Unico: Em caso de quantitativo maior que os detalhados acima, a

Comisséo Organizadora ira organizar um novo sistema de disputa.
Art. 23° - Para a classificagao das equipes, sera observada a seguinte pontuacéao:

a) Vitéria = 3 pontos
b) Empate = 1 ponto
¢) Derrota = 0 ponto

d) Derrota por WxO= -1 ponto

Art. 24° - Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 02 ou mais equipes
terminarem empatadas em numero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte

maneira e em ordem sucessiva de eliminagéo:

a) Confronto direto (entre as duas equipes empatadas)
b) Maior numero de vitérias

c) Maior saldo de gols
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d) Maior numero de gols pro

e) Menor numero de cartdes vermelhos

f) Menor numero de cartdes amarelos

g) Maior coeficiente de gols average

h) Sorteio

Paragrafo Primeiro: Explicacdo sobre o “average” - O “average” € uma meédia

feita a partir da divisdo do numero de gols pro, pelo numero de gols contra. Ex: Na
categoria Sub-12 uma equipe marcou 15 gols e sofreu 10 gols, sendo assim, o gol

“average” sera 15/10=1,5.

Paragrafo Segundo: Se uma equipe né&o sofrer gol ela tera o melhor “average”,

pois ndo existe divisdo por 0 (zero).

Art. 25° - Na fase eliminatéria os jogos n&o poderdao terminar empatados. Ao
término do tempo de jogo, em caso de empate, sera realizada uma disputa de 03
pénaltis, executadas alternadamente, por todos os estudantes-atletas relacionados

em sumula, exceto os expulsos.

Paragrafo Unico: Persistindo o empate, serdo cobrados, alternadamente, quantas

cobrancgas forem necessarias até que haja um vencedor.

Capitulo VI — Dos Uniformes

Art. 26° - Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e a este
Regulamento, sendo cada equipe responsavel pela confeccdo e manutencao de

uniformes de cores predominantes diferentes.

Paragrafo Primeiro: O uniforme dos estudantes-atletas consiste em: camisa de
meia manga ou manga longa sem botdes ou ziper, cal¢gado curto sem bolsos e ziper,

meiao e ténis sem travas.

Paragrafo Segundo: E obrigatério o uso de caneleiras e estas devem estar

totalmente cobertas pelo meido.

Paragrafo Terceiro: As camisas deverdo ser das mesmas cores predominantes,

numeradas nas costas, com numeros entre 1 e 99, sem repeticdo de numeros na
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mesma equipe. As bermudas deverdo ser da mesma cor predominante e ndo ha

obrigatoriedade do numero.

Paragrafo Quarto: Os goleiros deverdo ter uniformes de cores diferentes da sua

equipe e da equipe adversaria. E permitido o uso de calca.

Paragrafo Quinto: Em caso de utilizagdo de goleiro linha, ele devera vestir uma
camisa de goleiro com a mesma numeragao utilizada por ele durante o jogo, ou

seja, n&o podera trocar de numero para fazer a fungéo de goleiro linha.

Paragrafo Sexto: Os calgdes, shorts, bermuda ou calca legging (toda equipe deve
usar pegas do mesmo tipo, mesma cor predominante e com material adequado a

pratica de atividade fisica) e devem usar calgado adequado a modalidade.

Art. 27° - Em caso de semelhanca nos uniformes a equipe que se encontra a
direita na tabela sera responsavel por fazer a troca do uniforme, sendo permitido

nesse caso a utilizagcado de coletes desde que sejam numerados.

Art. 28° - Os estudantes-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de
uniformes estabelecidos neste regulamento n&o serdo impedidos de competir no
seu primeiro dia de participacdo e deverao ajustar o uniforme para a préxima

partida.

Art. 29° - Nao sera permitido o uso de anel, pulseira, piercing, brinco, colar,
presilha ou qualquer outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos

estudantes-atletas.

Paragrafo Unico: Sera obrigatdria a remogao de brincos e piercing, ndo sendo
permitido proteger com esparadrapos ou fitas.
Capitulo VIl — Da Premiagao

Art. 30° - Serdo premiados com troféus e medalhas os campedes, vice-campedes

e terceiros lugares de cada categoria e naipe.
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Capitulo VIl — Das Consideragoes Finais

de energia elétrica, etc.) tera seu prosseguimento respeitando a contagem e

posicao em que foi interrompida.

Art. 32° - Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo Técnica, com
anuéncia da Diretoria, ndo podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento

Geral.

Art. 33° - Em caso de duvidas estas poderdo ser encaminhadas para o Comité
Organizador através do WhatsApp (11) 99192-8629.



